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Benötigte Tools

Name / URL Beschreibung

IsoBuster
[www.smart-projects.net]

Mit diesem Tool wird das Original Xbox360 Spiel
ausgelesen und als Image-Datei auf der Festplatte
abgespeichert. Da ein Image meist ca. 7GB groÿ ist,
muss unter Windows eine NTFS Partition verwendet
werden.

Xbox360 Image SS Ex-
tractor
[www.konsolenchips.de]

Dieses Programm liest den Security Sector von einer
original Xbox 360 DVD aus.

Xbox360 SSMerger
[www.konsolenchips.de]

Damit wird der Security Sector in die erstellte
Image-Datei eingefügt.

CloneCD
[www.slysoft.com]

Mit CloneCD wird das fertige Image von der
Festplatte auf DVD gebrannt. Das Image kann nur
mit Programmen gebrannt werden welche manuelles
setzen des Layerbreaks unterstützen.

Voraussetzungen:

• PC mit Windows 2000 oder Windows XP

• Samsung SH-D612C DVD Laufwerk mit modi�zierter Firmware im PC eingebaut

• Xbox 360 mit Xtreme Firmware oder Modchip
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1 Xbox 360 Spiel auslesen

Wenn das Samsung SH-D612C Laufwerk im PC eingebaut ist, das Programm IsoBuster
starten und ein original Xbox 360 Spiel in das Laufwerk einlegen. Es sollte nun eine
ähnliche Anzeige auf deinem Bildschirm sein:

Drücke jetzt mit der rechten Maustaste auf Track 01, und dann auf Extrahiere von-
bis:

Jetzt trage folgendes ein (Startadresse: 0, Länge: 3697696) und klicke auf Starte Ex-
traktion:
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Gib nun den Namen der zu erstellenden Image-Datei an (z.B. SPIEL.ISO):

Manche Sektoren können nicht gelesen werden, das ist normal. Sollten eine Fehlermeldung
auftauchen dass ein Sektor nicht gelesen werden kann, einfach mit Nullen ersetzen
lassen:

Wenn zum Schluÿ eine Frage kommt ob die ausgelesene Image-Datei gelöscht werden soll,
wähle natürlich NEIN aus!

Wurde das Image erfolgreich erstellt, dann ist die Image-Datei genau 7.572.881.408
Byte groÿ. Es handelt sich um ein WxRipper Image mit Video Partition.
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2 Security Sector auslesen und einfügen

Starte das Tool Xbox/Xbox360 Image SS Extractor/Patcher. Dort im Menüpunkt
Drive Tools->Mini dvdinfo pro auf Dump SS from Original Game Disk klicken,
um den Security Sector auszulesen:

Der Security Sector wird in einer Datei abgespeichert (z.B. SS.BIN). Das ist eine 2048
Byte groÿe Datei. Man �ndet die Security Sectoren auch auf einschlägigen Internet Seiten
oder mit Suchmaschinen wie Google oder Yahoo.
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Jetzt starte das Programm Xbox360 SS Merger. Unter ISO-File wähle die erstellte
Image-Datei. Unter SS-File muss man den Security Sector zu dem Spiel auswählen.
Wenn die zwei Dateien ausgewählt worden sind, einfach auf Merge and create layer
break �le klicken:

Das Programm fügt jetzt den Security Sector in die Image-Datei an der richtigen Stelle
ein und erstellt alle nötigen Dateien zum Brennen mit CloneCD.

HINWEIS:

Auslesen des Security Sectors mit dem Samsung SH-D612C ist erst ab Kreon Firm-
ware v0.8 möglich, Samsung Laufwerke mit älteren Firmware-Versionen können den
SS nicht vollständig auslesen.
Den Security Sector kann man auch mit einem original Xbox360 DVD Laufwerk
(Samsung/Toshiba TS-H943 oder Hitachi/LG GDR-3120L) auslesen, wenn man es
am PC am SATA-Controller anschliesst. Dies erfordert jedoch weitere Vorbereitungen
(Mode B, bzw. 0800 Mode).
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3 Fertiges Image brennen

CloneCD starten und Datei->CD schreiben anklicken:

Danach wähle die von Xbox360 SS Merger erstellte .dvd Datei aus (z.B. SPIEL.DVD):

Dann auf Weiter klicken und das alles auf ein Verbatim DVD+R Double Layer (8.5GB)
Rohling brennen. Die erstellte DVD sollte nun in einer Xbox360 mit Xtreme Firmware
oder Fractal360 Mochip laufen. Beim NME360 Modchip muss das Image vor dem Brennen
noch gepatched werden.

Wenn die DVD nicht läuft, dann passt entweder der Security Sector nicht oder der Bren-
ner ist nicht kompatibel. Die besten Ergebnisse hat man mit den Pioneer Brennern weil
diese den Booktype auf DVD-ROM setzen. Hast du einen anderen Brenner, so informiere
dich darüber wie bei diesem der Booktype richtig gesetzt werden kann - oder verwen-
de statt CloneCD das Programm IMGBurn (www.imgburn.com). Dort kann man den
Booktype einstellen, wenn dein Brenner es unterstützt.
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